Pravilo 5

PRAVILO

5 lgranje runde

Svrha pravila: Pravilo 5 pokriva nacin igranja runde — na primjer
gdje ili kada igrac smije raditi probu na terenu prije ili tijekom
runde, kada runda pocinje i zavrSava te Sto se dogada kada se
igra mora zaustaviti ili nastaviti. Od igraca se ocekuje da:

e pocne svaku rundu na vrijeme

e igra kontinuirano i brzo tijekom svakog polja do zavrSetka
runde.

Kada je igrac na redu za udarac, preporuceno je izvesti udarac u
manje od 40 sekundi, a obi¢no i puno brze od toga.

5.1 Runda - Znacenje

Runda je redoslijed od 18 ili manje polja koje odredi Odbor.

ZaviSe informacija o znacCenju runde i naCinu na koji se
Vidi Puna Pravila . L L. . .
pravila primjenjuju kada je igra zaustavljenaili kada

runda zavrSava izjednacenjem.

5.2 Vjezbanje na igralistu prije runde ili izmedu rundi.

Vjezbanje naigraliStu znaci udaranje loptice s bilo kojeg mjestaili
ispitivanje povrsine putting greena bilo kojeg polja tako Sto igrac
kotrlja lopticu ili trlja povrSinu.

5.2a Match Igra

IlgraC moze vjezbati naigraliStu prije runde ili izmedu rundi na
natjecanju match igre.
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5.2b Stroke Igra
Na dan natjecanja u stroke igri:

e igraC ne smije vjezbati naigralistu prije runde, ali smije vjezbati
puttili chip na mjestu za pocetni udarac i na vjezbaliStuiliu
neposrednoj blizini

e igraC smije vjezbati naigralistu nakon zavrSene posljednje runde
toga dana.

Kazna za krsenje pravila 5.2:

e kazna za prvo krSenje je Opca kazna (primjenjuje se na prvom
polju)
e kazna za drugo krSenje je diskvalifikacija.

5.3 Pocetaki kraj runde

5.3a Kada poceti rundu

lgra¢ mora poceti rundu na odredeno pocetno vrijeme (ne prije ili
poslije).

Kazna za krsenje pravila 5.3a je diskvalifikacija, osim u ova tri slucaja:

e igrac je stigao na startnu poziciju, spreman je za igru, ne kasni
vise od 5 minuta, opca kazna primjenjuje se na prvom polju

e jgrac je poceo igrati ne visSe od 5 minuta ranije, Opca kazna se
primjenjuje na prvom polju

e Odbor odlucuje da je igrac sprijecen krenuti na vrijeme zbog
izvanrednih okolnosti, u toj situaciji nema krSenja pravilaine
primjenjuje se kazna.

5.3b Kada runda zavrSava

Za informaciju o tome kada runda zavrsSava.
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5.4 Igranje u grupi

Ilgrac mora na svakom polju igrati sa svojim protivnikom u match igri ili
u grupi koju je sastavio Odbor za stroke igru.

Kazna za krsenje pravila 5.4: Diskvalifikacija.

5.5 Vjezbanje tijekom runde ili dok je igra zaustavljena

Dok traje runda ili dok je igra zaustavljena, ne smiju se izvoditi probni
udarci.

Iznimka - Izmedu polja igrac smije vjezbati putting ili chipping na
putting greenu ili blizu polja koje je upravo zavrsSio i na svakom putting
greenu namijenjenom za vjezbu ili s pozicije za poCetni udarac na
sljedeéem polju. Ali takvi udarci ne smiju biti izvedeni iz pjeScane
prepreke i ne smiju neodgovorno usporavatiigru.

Kazna za krSenje pravila 5.5: Opca kazna. Ako se krSenje dogodi
izmedu dvaju polja, kazna se primjenjuje na sljedecem polju.

Za informaciju o treniranju dok je igra zaustavljena.
5.6 Nerazumno odgadanje igre, brzi tempo

5.6a Nerazumno odgadanje igre

lgrac ne smije nerazumno odgadati igru kada igra na polju ili izmedu
dvaju polja.

Kazna za krsenje pravila 5.6a:

¢ kazna za prvo krsenje je jedan kazneni udarac

¢ kazna za drugo krSenje je Opca kazna

¢ kazna za trece krsenje je diskvalifikacija.
Ako igra¢ nerazumno odgada igru izmedu dvaju polja, kazna se
primjenjuje na sljedeéem polju.

5.6b Brz tempo igre

Rundu bi trebalo igrati brzim tempom.
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lgracev tempo igre utjecat ¢e na vrijeme runde drugih igraca, ukljuCujuci
igrace iz njegove grupeiigracCe iz ostalih skupina na terenu. PoZeljno je
dopustiti brzoj grupi da prode naprijed.

Preporuka za brzu igru. Igrac bi trebao igrati brzim tempo tijekom cijele
runde, ukljucujuciivrijeme potrebno za:

e pripremu na svaki udarac

e kretanje sjednog mjesta na drugo izmedu izvedenih udaraca
e kretanje na sljedecu pocetnu poziciju nakon zavrSenog polja.

Igrac bi se trebao unaprijed pripremiti za sljedeci udarac i biti spreman
zaigru kada je njegov red.

Kada je igra€ na redu zaigru:

e preporucuje se daizvede udarac u roku od najvise 40 sekundi
nakon Sto je (ili bi trebao biti) u mogucnosti igrati bez ometanja

e trebao bi biti u mogucnostiigrati brze od toga i sebe poticati na
takvuigru.

Igranje prije reda, kako bi se poboljsao tempo igre (ready golf).

U stroke igri, igra€ mozZe igrati preko reda, ali na siguran i odgovoran
nacin.

U match igri, igrac i njegov protivnik moraju se sloZiti da jedan igra prije
reda kako bi uStedjeli vrijeme.

5.7 Zaustavljanje igre; Nastavak igre

5.7a Kada igra€ moze ili mora zaustaviti igru
Tijekom runde igra€ ne smije zaustaviti igru, osim u sljedecim
slucajevima:

e (Odbor zaustavljaigru

e igraCvjeruje da postoji opasnost od udara munje, u kojem slucaju
mora podnijeti izvjeSce Odboru

e umatchigriigracinjegov protivnik mogu se sloziti da zaustave
igru iz bilo kojeg razloga, osim ako to ne odgada natjecanje.

Ako igrac€ zaustaviigru iz bilo kojeg razloga koji nije dopuSten prema
ovom pravilu ili ako se ne javi Odboru kada je to potrebno, isti je
diskvalificiran.
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5.7b Sto treba uciniti kada Odbor odgodi igru

Trenutacna odgoda (npr. kada postoji neposredna opasnost). Ako
Odbor proglasi trenutacnu odgodu igre, igra¢ mora odmah zaustaviti
igru i ne smije izvesti udarac dok Odbor ne odobri nastavak igre.

Normalna odgoda (npr. ako je mracnoili ako je igra nemoguca zbog
stanja igralista). Ako su sviigraciiz grupe izmedu dvaju polja, grupa
mora zaustaviti igru i ne smije poceti sljedece polje sve dok Odbor ne
odobri nastavak igre.

Ako bilo koji od igraca u grupi pocne igrati na sljede¢em polju, grupa
moze birati hoce li zaustavitiigru ili e odigrati na tom polju. Nakon
Sto grupa zavrsi s poljem ili stane prije zavrSetka polja, igrac€ ne smije
izvesti udarac sve dok Odbor ne odobri nastavak igre.

Kazna za krSenje pravila 5.7b: Diskvalifikacija.

5.7¢ Sto treba raditi kada se igra nastavlja.

Igra se mora nastaviti u vrijeme koje je odredio Odbori ondje gdje je
igra zaustavljena na polju, izmedu dvaju polja, na po¢etnom mjestu za
sljedece polje, ¢ak i ako se igra nastauvi.

Kazna za krSenje pravila 5.7c: Diskvalifikacija.
5.7d Podizanje loptice kada je igra zaustavljena. Vracanje ili
zamjena loptice kada se igra nastavlja.

Kada igrac stane s igrom prema ovom pravilu, moze oznaciti i podici
lopticu.

Prije nego 5to se igra nastavi ili kada se nastavi:

e igra¢ moraistuili neku drugu lopticu staviti na izvorno mjesto (ako
se ne zna toc¢no mjesto, mora se procijeniti)

e akoigraCeva loptica nije pomicana kada je igra zaustavljena, igrac
moze udariti lopticu kako lezi, ili moZe oznaciti i podiéi lopticu i
vratiti istu ili neku drugu lopticu na izvorno mjesto.

Kazna za udaranje loptice s krivog mjesta pod pravilom 5.7d: Opca
kazna.



