Pravilo 21

PRAVILO

Drugi oblici pojedinacne stroke
21 igre i pojedinacne match igre

Svrha pravila: Pravilo 21 obuhvaca cetiri druga oblika pojedinacne
igre, ukljucujuci tri oblika stroke igre u kojima je bodovanje
drukdije nego u regularnom strokeu: Stableford (bodovanje prema
bodovima dodijeljenim svakoj rupi); igra maksimalnog rezultata
(odreden je najvisi rezultat za svako polje); igra Par/Bogey (oblik
stroke igre u kojemu se rezultat biljezi kao u match igri — na svakoj

rupi).

21.1 Stableford

21.1a Pregled Stableforda
Oblik stroke igre u kojem se:

e igraCevrezultatili rezultat njegova tima za polje temelji na
bodovima dodijeljenim usporedivanjem igraceva broja udaraca
za polje ili broja udaraca igraceve strane za polje, prema broju
udaraca koji odredi Odbor

e Na natjecanju pobjeduje igracili strana s postignutim najvecim
brojem bodova u svim rundama.

21.1b Bodovanje u Stablefordu

lgrac dobiva bodove na svakom polju usporedujuci broj izvedenih
udaraca (uklju€ujuci napravljene udarce i kaznene udarce) s fiksnim
ciljnim rezultatom za to polje.



Pravilo 21

Polje odigrano u Bodovi
Vise od jedan od fiksnog ciljnog rezultata ili bez vracene o
rezultatske kartice
Jedan viSe od fiksnog ciljnog rezultata 1
Fiksni ciljni rezultat 2
Jedan manje od fiksnog ciljnog rezultata 3
Dva manje od fiksnog ciljnog rezultata 4
Tri manje od fiksnog ciljnog rezultata 5
Cetiri manje od fiksnog ciljnog rezultata 6
DIJAGRAM 21.1B: BODOVANJE U SCRATCH STABLEFORD IGRI
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Ako iz bilo kojeg razloga igrac ne zavrSi polje prema pravilima, dobiva
nula bodova na tom polju.

Kako bi se ubrzao tempo igre, igraca se potiCe da prestane sigrom na
polju kada €e njegov rezultat biti nula bodova.

Ispunjavanje uvjeta za unos rezultata polja na score-kartu:

- ako jeigrac zavrsio polje ubacivanjem u rupu, a broj udaraca
rezultira osvojenim bodovima, u score-kartu treba zapravo upisati
tocan broj udaraca
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e akojeigrac zavrSio polje ubacivanjem u rupu, a broj udaraca
rezultira s nula bodova, na score-karti treba prikazati da nema
rezultata ili bilo koji broj koji rezultira s nula osvojenih bodova

e akoigrac ne zavrSi polje ubacivanjem loptice u rupu, na score-
karti treba prikazati da nema rezultata ili bilo koji broj koji rezultira
s nula osvojenih bodova.

21.1¢ Kazne u Stablefordu

Svi kazneni udarci dodaju se na score-kartu za svako polje na kojem je
pravilo prekrseno. Iznimke su:

1. visak palica, dijeljene, dodane ili zamijenjene palice
2. vrijeme pocetka
3. nerazumno kasnjenje.

Za svaku iznimku, igra€ mora prijaviti Cinjenice o krSenju Odboru prije
nego 5to se vrati score-karta, kako bi Odbor mogao primijeniti kaznu.
Ako to ne ucini, igrac je diskvalificiran.

Za viSe informacija o trima iznimkama.

Prekrsaji za diskvalifikaciju. Ako igrac prekrsi bilo koje od tih Cetiriju
pravila, nece biti diskvalificiran, ali dobiva nula bodova na polju na
kojem je prekrsio pravilo.

e Propustio je ubaciti lopticu u rupu.

e Propustio je ispraviti pogresku koju je napravio igrajuci pocetni
udarac izvan pocetnog podrucja na polju.

e Propustio je ispraviti pogresSku igranja pogresne loptice.

e Propustio je ispraviti pogreSku igranja s pogresnog mjesta pri
ozbilinom krsenju pravila.

Ako igrac prekrsi bilo koje drugo pravilo koje predvida kaznu
diskvalifikacijom, bit ¢e diskvalificiran.
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21.1d Iznimka za pravilo 11.2 u Stablefordu

CIEMELEVES /3 informaciju kada se pravilo 11.2 ne primjenjuje u
Stablefordu.

21.1e Kada zavrsava runda u Stablefordu

CIEYENES /3 informaciju o tome kada zavrSava runda u
Stablefordu

21.2 Igra maksimalnog rezultata

Oblik stroke igre u kojoj je rezultat igraca ograni¢en na najveci broj
udaraca koji je odredio Odbor, kao 5to je dvostruki par, fiksni broj ili
neto double bogey.

CIEMEYENIES 74 viSe informacija o igri maksimalnog rezultata

21.3 Igra Par/Bogey

Oblik stroke igre u kojemu se rezultat biljezi kao u match igri u kojoj:

e igraCinjegov partner pobjeduju ili gube polje izvodenjem manje
ili viSe udaraca nego Sto je fiksni ciljni rezultat za to polje, a koji je
postavio Odbor

® na natjecanju pobjeduje igracili strana s najviSim ukupnim
rezultatom koji se dobiva iz broja rupa na kojima je igrac pobijedio
i broja rupa na kojima je izgubio

CILIUEIENEY /3 viSe informacija o obliku igre Par/Bogey
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21.4 Match igra ,,tri loptice”

Oblik match igre u kojem svaki od triju igraca igra individualni mec
protiv drugih dvaju igraca u isto vrijeme, a svaki igrac igra s jednom
lopticom kojom se koristi za oba meca.

ZaviSe informacija o obliku match igre
»iri loptice”

Vidi Puna Pravila

21.5 Ostali oblici igre

L e ZaviSeinformacija ostalim oblicima igre

PRAVILO ~
lgra u Cetvero (poznata kao
22 Alternate shot)
Svrha pravila: Pravilo 22 obuhvaca ,,igru u cetvero” (match igraiili
stroke igra), u kojoj se dva partnera zajedno natjecu naizmjenicno
igrajuci jednu lopticu. Pravila za taj oblik igre u biti su ista
kao i u pojedinacnoj igri, osim Sto od partnera zahtijevaju da

naizmjenicno izvode pocetni udarac s pocetnih podrucjaidana
polju igraju naizmjenicno.

Oblik match igre ili stroke igre u kojem se igrac i njegov partner natjecu
kao tim igrajuci jednu lopticu naizmjenicnim redoslijedom na svakom
polju. IgraC i njegov partner moraju izvoditi poCetne udarce s pocetnih
podrucja naizmjeni¢no na svakom polju.

Bilo koja kazna ne mijenja redoslijed igranja igraca i njegova partnera.

e ZaviSe informacija obliku igre ,,igra u Cetvero”.



