
Pješ ane prepreke

Svrha pravila: Pravilo 12 odnosi se na pješ ane prepreke, 
posebno pripremljena podru ja namijenjena testiranju igra evih 
sposobnosti da igra lopticu iz pijeska. Kako bi igra bio siguran 
pri suo avanju s tim izazovom, postoje neka ograni enja kod 
dodirivanja pijeska prije izvo enja udarca i mjesta na kojima se 
mo e iskoristiti olakšanje za lopticu u pje anoj prepreci prema 
pravilima.

kada loptica je i kada nije u pješ anoj prepreci.



Loptica se nalazi u pje anoj prepreci kada bilo koji dio dodiruje pijesak 
na tlu unutar ruba te prepreke.
Loptica se tako er nalazi u pješ anoj prepreci ako je unutar njezina 
ruba i miruje:

•  na tlu gdje bi ina e bio pijesak
•  u neu vrš enom predmetu ili na njemu, pomi noj prepreci,

neuobi ajenim uvjetima igrališta ili ugra enom objektu unutar
pješ ane prepreke.

Ako loptica le i na zemlji, travi ili drugim rastu im ili pri vrš enim 
prirodnim predmetima unutar ruba pješ ane prepreke i ne dodiruje 
pijesak, loptica nije u pje anoj prepreci.

Prije igranja loptice iz pješ ane prepreke, igra  mo e ukloniti 
neu vrš ene predmete i pomi ne prepreke.

Prije izvo enja udarca u lopticu koja se nalazi unutar pješ ane 
prepreke, igra  ne smije:

•  namjerno dodirnuti pijesak rukom, štapom, grabljama ili bilo
kojim drugim predmetom kako bi provjerio stanje pijeska i saznao
informacije za sljede i udarac

•  dodirnuti pijesak u pje anoj prepreci svojom palicom –
» ispred ili iza same loptice (  kako je dopušteno u

poštenom tra enju loptice ili pri uklanjanju neu vrš enih
predmeta ili pomi nih prepreka) pri izvo enju probnog swinga

» pri izvo enju zamaha za udarac.



igra u su dopuštene sljede e radnje:
•  ukopati stopala kako bi zauzeo stav za probu ili za izvo enje

udarca
•  zagladiti površinu pješ ane prepreke radi odr avanja igrališta
•  staviti palice, opremu ili druge predmete u pješ anu prepreku

(bacati ih ili postaviti na tlo),
•  mjeriti, obilje iti, podi i, postaviti lopticu ili poduzet druge radnje 

prema pravilima
•  osloniti se na palicu radi odmora, ravnote e ili sprje avanja pada
•  udarati u pijesak iz ljutnje.
 igra  dobiva  ako njegovi postupci dodirivanja pijeska 

poboljšaju uvjete koji utje u na njegov udarac.

Kada je igra eva loptica u pješ anoj pepreci, mogu se primijeniti 
posebna pravila za pomo za neuobi ajene uvjete (pravilo 16.1c) ili 
opasno stanje zbog ivotinja (pravilo 16.2), ili kada nije mogu e udariti 
lopticu (pravilo 19.3).


